Quick

Guides

Een snelle manier om aan de slag te gaan met Gynzy:
1. Kies je scenario uit het didactisch handboek.

2. Ga aan de slag met de Quick Guide voor jouw scenario.
Houd het didactisch handboek bij de hand om meer te
lezen over de onderstreepte onderwerpen.

WWW.gynzy.com
Versie: 29-07-2020


https://documenten.gynzykids.com/gynzy-didactisch-handboek.pdf

Scenario 1l

MET METHODE, NIET ADAPTIEF

Stel je verwerkingssoftware in

Snel aan de slag Om met de verwerkingssoftware aan de slag te gaan, moet je hier je gewenste methode selecteren

of kiezen om zonder methode in de Werelden te werken. Dit activeert de verwerking automatisch
voor je leerlingen.

e Importeer je leerlingen (zie Leerlingen R
en groepen: P. 7). b6 Wereld in Getallen ¢/ 2009 .
e Druk op Verwerking aanpassen = Leerjaar Groep
Voeg toe.

4 v Groep 4a (1 leerling) v
Adaptiviteit @
Leerlingen op hun eigen niveau laten

e Koppel je methode (zie Methode

koppelen: P.9) en vink de Adaptiviteit
u it. Annuleren

e Stel het startniveau in (zie Startniveau: P.
10).

5} @ verwerking

e Druk op Verwerking. w
e Zoek de les op.

Voor de les

[=2] ¢ > Les3 ) s
e Bekijk de doelen van de les (zie B
Instructie: p. 22). py—
Werkbladen & materialen Beheersing

Meten 013 (download PDF) X Liniaal, Potlood

@ Veordigheidsscores tonen
Meten 002 (downl PDF)

e Bereid de les voor aan de hand van
vaardigheidsscores, referentieniveaus,
leerjaren en instructielessen (zie

Instructieles op het digibord: p. 23).

e Bepaal welke leerdoelen door welke
leerlingen gemaakt moeten worden en
welke leerlingen instructie volgen.

Primaire doelen
) | P1:Meten van lengte van voorwerpen met een meetinstrument o
r"m; . &

Wereld: Meten, Eiland: Opmeten van lengte

Beheersing gemiddelde: 8%

[rs]ea]eclinfvolrvlmvIon]ev]caifsvlvolefav]refumelpcfnofvafuuu ] ox ]

2 32 33 46 50 51 53 S 59 60 60 61 63 64 68 70 75 75 75 87 39 39 4

P2: Weten
Ig% Wereld: Meten,

ris @ &4

aken met lengtematen

Beheersing ge:
DDEDEm

[ev]e]kvlon[wolev]eckcaifwmlra]zv [raor] s I el
t6 48 49 52 52 55 5560 6 70 73 76 84 8 § 8 8

e I

5  P3:Aflezen van een meetinstrument incm @ &4
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Scenario 1l

MET METHODE, NIET ADAPTIEF

~
J

(5} © Actueel
-§ e Druk op Actueel om te be kIJ ken P " Leerlingactivteit ¥ Leerlingomgeving
o waar je leerlingen mee bezig zijn ||= o
- (zie Actueel: P. 29). N = . T
m P . «««««««««««««««««««« o
1 i v
:D VXVVVVARVY
?
. e [ N
e [ ) - e R

Druk op de les om de Resultaten van de
les te zien.

< > Les3
week 1, blok 2, periode A, leerjaar 4

INFORMATIE RESULTATEN

e Druk op de symbolen om de antwoorden
van de leerlingen in te zien.

VVYVVYYVYVYY vvvvvvy

e Behandel eventueel de opgaven die veel T —
fout zijn gemaakt.

e Leerlingen kunnen verder oefenen in het
meer-oefenen-gedeelte.

NG
4 )
43- e Druk bij de les op Resultaten om te zien hoe de leerlingen de les hebben
o gemaakt (zie Resultaten: p. 29).
-‘
S
=
- J
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Scenario 2

MET METHODE, ADAPTIEF

Stel je verwerkingssoftware in
S l d l Om met de verwerkingssoftware aan de slag te gaan, moet je hier je gewenste methode selecteren
ne aan e s ag of kiezen om zonder methode in de Werelden te werken. Dit activeert de verwerking automatisch
voor je leerlingen.

e Importeer je leerlingen (zie Leerlingen en Methoderwereiden

De Wereld in Getallen (4 / 2009) v
groepen: P. 7).
Leerjaar Groep
e Druk op Verwerking aanpassen =» Voeg s v Groepda(i eering v
toe. Adaptiviteit @

Leerlingen op hun eigen niveau laten

e Koppel je methode (zie Methode
koppelen: p.9).

e Stel het startniveau in (zie Startniveau: p.
10).

Opslaan Annuleren

S ® @ verwerking
o e Druk op Verwerking. ®
o e Zoek de les op. "
1 [ E
S |e
° al spelling n
o g
> -

e Bereid de les voor aan de hand van & Voo orn
vaardigheidsscores, referentieniveaus,
leerjaren en instructielessen (zie

Instructieles op het digibord: p. 23).

e Bepaal welke leerdoelen door welke
leerlingen gemaakt moeten worden en
welke leerlingen instructie volgen.

Primaire doelen

) | P1:Meten van lengte van voorwerpen met een meetinstrument o Aant
r"m; .y &

Wereld: Meten, Eiland: Opmeten van lengte Voorbeeldopgaven

tal opgaven: 3
(werkblad)

Beheersing gemidde!

[s[ea] el ]vol

2 32 33 46 50

8%

%
uv]on]ev[cailcvfuoleiav]refume o] no[rafumu o]
5

S6 59 60 60 61 63 64 68 70 75 75 75 8 39 39 47 48

Aan

) P2: Weten wat een centimeter is @) &4 P
("7 Igo Wereld: Meten, Eiland: Kennismaken met lengtematen
) Voorbeeldopgaven

[ev]e]v]on[wolev]eckcaifwmlra]zv [ra o] s [ra e [no fiv ]
4 49 52 52 55 58 60 67 70 73 76 8 8 & 89 8 9

P3: Aflezen van een meetinstrument in cm @ & 4

?

&
< > Les3

.. . . . k1, blok 2, period j
e Bekijk de doelen van de les (zie Instructie: e o peede et
LEERDOELEN RESULTATEN
P.22). P

Werkbladen & materialen Beheersing
Meten 013 (download PDF) X Liniaal, Potiood
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Scenario 2

MET METHODE, ADAPTIEF

~
J

o® © Actueel
_$ PY Druk Op ACtueeI Om te beli ken 2 ™ Leerlingactiviteit ¥ Leerlingomgeving
o waar je leerlingen mee bezig zijn ﬁ =
=< (zie Actueel: p. 29). = ’ )
") ° @[] s veevvvvvivvviviinny -
S = e Bme e
1 v
?
Q . SRS Minder

e Druk op de les om de Resultaten van de
les te zien.

< > Les3
week 1, blok 2, periode A, leerjaar 4

INFORMATIE RESULTATEN

e Druk op de symbolen om de antwoorden
van de leerlingen in te zien.

e Wijs leerlingen bij moeilijke opgaven op
de hint (zie Moeilijke opgaven: p. 25).

e Behandel eventueel doelen waarin veel
fouten worden gemaakt.

P2

VVYVYVYVYVYYY vvvvvvv

Meer oefenen? Ga door met:
e Leerlingen kunnen verder oefenen in het

meer-oefenen-gedeelte.

NG
4 )
;3. e Druk bij de les op Resultaten om te zien hoe de leerlingen de les hebben
o gemaakt (zie Resultaten: p. 29).
-‘
S
=
- J
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Scenario 3

MET METHODE & WERELDEN

Stel je verwerkingssoftware in
l 1 Om met de verwerkingssoftware aan de slag te gaan, moet je hier je gewenste methode selecteren
ne aan e S ag of kiezen om zonder methode in de Werelden te werken. Dit activeert de verwerking automatisch
voor je leerlingen.

e Importeer je leerlingen (zie Leerlingen en Mathade/Wersiden

De Wereld in Getallen (4 / 2009) v
groepen: P. 7).
Leerjaar Groep
e Druk op Verwerking aanpassen = Voeg s v rospda(tlering v
toe. Adaptiviteit @

Leerlingen op hun eigen niveau laten
werken

e Koppel je methode (zie Methode

k—om: P' 9)' Annuleren
e Koppel de Werelden door
‘Ik wil in de Werelden werken' te selecteren.

e Stel het startniveau in (zie Startniveau: P.
10).

® @ verwerking

e Druk op Verwerking. w
e Zoek de les op.

Voor de les

e < > Les3
week 1, blok 2, periode A, leerjaar 4

LEERDOELEN  RESULTATEN

e Bekijk de doelen van de les (zie Instructie:
P.22).

e Bereid de les voor aan de hand van
vaardigheidsscores, referentieniveaus,
leerjaren en instructielessen (zie

Instructieles op het digibord: p. 23).

e Bepaal welke leerdoelen door welke
leerlingen gemaakt moeten worden en
welke leerlingen instructie volgen.

© Legenda
Werkbladen & materialen Beheersing
Meten 013 (download PDF) X Liniaal, Potiood

@ Vveardigheidsscores tonen
Meten 002 (download PDF)

Primaire doelen
P1: Meten van lengte van voorwerpen met een meetinstrument

— B | y
@as@A X
P Wereld: Meten, Eiland: Opmeten van lengte Voorbeeldoj

Beheersing gemidde!

rs]ea]eclnfvo)

2 32 33 46 50

8

uv]on]ev[cailcvfuoleiav]refume o] no[rafumu o]
T s

S6 59 60 60 61 63 64 68 70 75 75 75 8 39 39 47 48

P2: Weten wat een centimeter is @) &4
Igo Wereld: Meten, Eiland: Kennismaken met lengtematen

S o [ I
g
H
8
a- B
8 A::
1]
v B
g
s
-] e
: =@ 2 z
 <f :

P3: Aflezen van een meetinstrument incm @ &4

>
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Scenario 3

MET METHODE & WERELDEN

\
J

® © Actueel
e Druk op Actueel om te bekijken (| L s ]| ¥ tovtreonaie
waar je leerlingen mee bezig zijn
(zie Actueel: P. 29).

««««««««««

VYV RI YR

jjdens de les

VIV vy

««««««««««««

««««««

e Druk op de les om de Resultaten van de
les te zien.

e Druk op de symbolen om de antwoorden
van de leerlingen in te zien.

< > Les3
week 1, blok 2, periode A, leerjaar 4

INFORMATIE RESULTATEN
P2 st

VYV VVYYY vvvv

e Wijs leerlingen bij moeilijke opgaven op

de hint (zie Moeilijke opgaven: p. 25).
e Behandel eventueel doelen waarin veel
fouten worden gemaakt

® < Luisterwoorden - Gynzy Werelden .|| X
e Leerlingen kunnen verder oefenen in de =
Werelden (zie Differentiéren: p. 26). iy \ / \
strik
| . I‘medeklink'er/ 2 medeklinkers & § i [o] \
— « « « «
@ @
A sch~ & schr~ ~ng & ~nk f-&v~ s~ &z~
« « « «
e 7 N /R /2 V— N
. J
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Scenario 3

MET METHODE & WERELDEN

4 ™
o © Actueel
_§ e Druk op Actueel om te bekijken o Tl LT teirnents
o wat leerlingen hebben gedaan " - =
1 (zie Actueel: P. 29). y
S e Druk bij de les op Resultaten o ¢ Rhms | vemememsmveverevenes
= om te zien hoe de leerlingen ¢
de les hebben gemaakt (zie =k
Resultaten bij de methode: P. : el At
29)' A b2 e vveve vx
e Kies bij Leerdoelen voor e * e e,
Vaardigheidsscores tonen om
de vaardigheidsscores van de
leerlingen te bekijken.
© 124 Inzicht
e Druk op Inzicht om de ontwikkeling van B v e
de vaardigheidsscores van bepaalde |‘f — wmgfk
leerlingen te zien (zie Groeigrafieken: P. sl
31 ) ! - BT T e— S T v
e Wereldbeheersingvs aantal gemaakte opgaven Wereldbeheersing vs datum
® <« Luisterwoorden - Gynzy Werelden - x
e Bekijk de gekleurde Eilandringen in de ®
Werelden om de vaardigheid van de klas -
in te zien. .
|®
° « « « «
O & a . &
N J
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Scenario 4

WERELDEN MET KEUZES VAN DE LEERKRACHT

Snel aan de slag

e Importeer je leerlingen (zie Leerlingen en groepen: P. 7).

e Druk op Verwerking aanpassen - Voeg toe.

e Koppel de Werelden door ‘Ik wil in de Werelden werken’ te selecteren (zie Methode
koppelen: P.9).

e Stel het startniveau in (zie Startniveau: P. 10).

-
== Getalbegrip Lo
_3 e Bekijk de leerlijn en maak een -
S periodeplanning (zie Plannen: P. I o
- 17).
>
X:

e Zorg ervoor dat de leerlingen weten in bl i G = =
welke Werelden en Eilanden ze gaan e : A
werken. M?d y o |

e Zorg ervoor dat de leerlingen weten = : R e
hoeveel sessies ze moeten maken Gl ekort ‘ =0
en wanneer een doel behaald is (zie e P o 4s
Leerdoelen behalen: p. 13). I% ot F R

e Gebruik eventueel voor bovenstaande B : N
zaken een Doelenboekje of het template
‘Mijn Doelen’.

g Woorden eindigend op ~d die linkt als /t/ Voorbeeldopgaven

e Bekijk de informatie en vaardigheidscores e e e
op de Eilanden en Dorpen (leerdoelen) uit
je planning (zie Instructie: p. 22). L T e fr—

e Bereid de instructie voor en gebruik e et vt i i
bijvoorbeeld de instructietips en e At s ek st e ot A
instructielessen. g

.
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https://www.gynzy.com/nl/verwerking/doelenboekjes/
https://documenten.gynzykids.com/verwerking-mijn-doelen.docx
https://documenten.gynzykids.com/verwerking-mijn-doelen.docx

Scenario 4

WERELDEN MET KEUZES VAN DE LEERKRACHT

4 )
(12) © Actueel
_3 e Druk op Actueel om te bekijken B ¥ Longens
S waar je leerlingen mee bezig zijn I% —
- (zie Actueel: p. 29). Y] [
7)) e Druk op de symbolen om de o ¢
S antwoorden van de leerlingen in ¢
- te zien. ¢
ey
e Wijs leerlingen bij moeilijke 5
opgaven op de hint (zie s
Moeilijke opgaven: P. 25). 7]
e Houd in de gaten waar
leerlingen behoefte aan hebben.
N J
4 )
0 L Wereldgrafieken
_g e Druk op Actueel om te bekijken
S wat leerlingen hebben gedaan o 5 ’
=5 (zie Actueel: p. 29).
< e Druk op Inzicht om
=2 vaardigheidsscores op bepaalde
Eilanden en Dorpen te zien (zie
Resultaten bij de Werelden: p. 0 Leerdoelbeheersing
30) S
kennismaken @ i 4
‘B  GEtsssnensentasmonome::
tafelvan0 @ i 4
‘%, sEbemssmmesssmostsomoo
® <« Luisterwoorden - Gynzy Werelden - x
e Bekijk de gekleurde Eilandringen in de =
Werelden om de vaardigheid van de klas - ;
in te zien. . @ @ @ @
|@ ey P e G
« « « «
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Scenario 5

WERELDEN MET KEUZES VAN DE LEERLING

Snel aan de slag

e Importeer je leerlingen (zie Leerlingen en groepen: P. 7).
e Druk op Verwerking aanpassen = Voeg toe.

e Koppel de Werelden door ‘Ik wil in de Werelden werken’ te selecteren (zie Methode
koppelen: P.9).

e Stel het startniveau in (zie Startniveau: P. 10).
4 N
= Getalbegrip e
3 e Bekijk de leerlijn en maak e R O N S
N samen met elke leerling een e o
. .
- planning (zie Plannen: P. 17). S S i
N :
o
>
e Zorg ervoor dat de leerlingen weten in Bl G o
. Kaartlezen a 2] a0
welke Werelden en Eilanden ze gaan b 0 s
werken. \s| y o |
Meetkunde
e Zorg ervoor dat de leerlingen weten = : R e
wanneer een doel behaald is (zie Gl ekort ‘ =0
Leerdoelen behalen: p. 13). P > =
. @ f o 45
e Gebruik eventueel voor bovenstaande Gold  |Vermanignddigonvan | SR
zaken een Doelenboekje of het template B : N
‘Mijn Doelen’'.
B . . . . wmde Woorden eindigend op ~d die klinkt als /t/ Voorbeeldopgaven
e Bekijk de informatie en vaardigheidscores
op de Eilanden en Dorpen (leerdoelen) uit
de planningen (zie Instructie: p. 22). e S e ettt N
e Bereid aan de hand van de behoefte de e ottt -
. . . . Regel win
instructie voor en gebruik bijvoorbeeld de o e ek e e g o e g, S
instructietips en instructielessen. g
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https://www.gynzy.com/nl/verwerking/doelenboekjes/
https://documenten.gynzykids.com/verwerking-mijn-doelen.docx
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Scenario 5

WERELDEN MET KEUZES VAN DE LEERLING

4 N
15} © Actueel
_3 e Druk op Actueel om te bekijken B ¥ Longeng
o waar je leerlingen mee bezig zijn IE 0w . =
- (zie Actueel: p. 29). y [ ) [
7)) e Druk op de symbolen om de o ¢
S antwoorden van de leerlingen in ¢
=< te zien. ¢
=) .. . .. e e
e Wijs leerlingen bij moeilijke 5
opgaven op de hint (zie e
Moeilijke opgaven: P. 25). 7]
e Houd in de gaten waar
leerlingen behoefte aan hebben.
. J
4 N
3 O Legenda Wereldgrafieken
—= e Druk op Actueel om te bekijken
o wat leerlingen hebben gedaan
=< (zie Actueel: P. 29).
- g: e Druk op Inzicht om
vaardigheidsscores op bepaalde J I
E”anden en Dorpen (leerdoelen) Wereldbeheersing vs aantal gemaakte opgaven Wereldbeheersing vs datum
te zien (zie Resultaten bij de P Uesrioibeneersing
Werelden: p. 30).
kennismaken @ i 4
{ﬁ. Eh@“éfﬁ‘aymmm-mmm
tafelvan0 @ & 4
N e: 319
o mmmm.mm’mmuq;mmm!

I T B

e Bekijk samen met leerlingen de voortgang it el gs ® 79 75 @y
. .. . tdng b Ik kan woorden met ~nk zoals ‘bank spellen. @ 67 75
op de planningen, bijvoorbeeld in de QR s oo i | @ (76150
Doelenboekjes of Mijn Doelen. mmnm
Ik kan woorden met f~ zoals ‘fiets' spellen, D 84 90
flets b Ik kan en oals ‘viag spellen @ °93 90 E‘__K\D
e C Isi;itll‘gr\;vuor(enmr'!f*mnhwnc\kam onderscheiden en o 9 80
- J
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